[image: ] Lenguaje 27 de abril 2020 
Antes de comenzar con tu trabajo en texto escolar lee las siguientes palabras y luego pídele a un adulto que te dicte 4 de ellas y escríbelas en el cuaderno de dictado, no olvides escribir la fecha en tu cuaderno.
Frio - reloj - regalo – viajar - ojo – azul – llorar- vaca- continente – cuna – caja. 
Objetivo de la clase: Desarrollar el vocabulario, la escritura y la lectura de palabras y textos. (este objetivo escríbelo en el cuaderno de lenguaje, no olvides poner la fecha) Ahora comenzaremos con el trabajo en el texto del estudiante, pág. 13, 14, 15.  
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( https://www.youtube.com/watch?v=UmqybITGGro en ese enlace pueden ver como son las ninfas)
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En esta actividad ya que no podemos vernos con los compañeros, solo deben comentar su tarea con un adulto  
[image: ] Lenguaje 29 de abril 2020 
Antes de comenzar con tu trabajo en texto escolar lee las siguientes palabras y luego pídele a un adulto que te dicte 5 de ellas y escríbelas en el cuaderno de dictado, no olvides escribir la fecha en tu cuaderno.
Helado – café - regalar – calle - camello – rojo – ventana - perro- Chile – mostaza – cortina. 
Objetivo de la clase: Desarrollar el vocabulario, la escritura y la lectura de palabras y textos. (este objetivo escríbelo en el cuaderno de lenguaje, no olvides poner la fecha) Ahora comenzaremos con el trabajo en el texto del estudiante, pág. 16, 17, 18, 19, 20.  
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[image: ] Lenguaje 30 de abril 2020 
Antes de comenzar con tu trabajo en texto escolar lee las siguientes palabras y luego pídele a un adulto que te dicte 5 de ellas y escríbelas en el cuaderno de dictado, no olvides escribir la fecha en tu cuaderno.
puerta – naranjo - sorpresa – flor - dragón – glotón – cuchara - plato - cerro – patines – chalas  
Objetivo de la clase: Desarrollar el vocabulario, la escritura y la lectura de palabras y textos. (este objetivo escríbelo en el cuaderno de lenguaje, no olvides poner la fecha) Ahora comenzaremos con el trabajo en el texto del estudiante, pág. 21, 22, 23.  
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[image: ] Matemáticas 29 de abril 2020  
Estas actividades debes copiarlas en tu cuaderno de matemáticas 
Objetivo de aprendizaje.  Representar números forma concreta, simbólica y pictórica de   60 al 69 
(de comenzar recuerda la estrategia para representar números de la clase anterior)

1. Representa en tu cuaderno los números del 60 al 69
 
 
[image: ] matemáticas 28 de abril 2020 
Objetivo de aprendizaje.  Representar números forma concreta, simbólica y pictórica de   70 al 79 
(antes de comenzar recuerda la estrategia para representar números de la clase anterior)

1. Representa en tu cuaderno los números del 70 al 79 



[image: ]  matemáticas 30 de abril 2020 
Objetivo de aprendizaje.  Representar números forma concreta, simbólica y pictórica de   80 al 100 
(antes de comenzar recuerda la estrategia para representar números de la clase anterior)

1.	Representa en tu cuaderno los números del 80 al 100 





[bookmark: _Hlk38560722][bookmark: _Hlk38561645][image: ] Artes 27 de abril 2020
Objetivo de aprendizaje: Confeccionar diferentes objetos de tu interés con la plastilina casera que confeccionamos la clase anterior 
Ejemplos: pelotas, muñecas, frutas, animales favoritos. Figuras geométricas, los integrantes de tu familia o cualquier objeto que se te ocurra. 
No olvides enviar una fotografía del objeto confeccionado en esta actividad  
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[image: ] Ciencias naturales 28 de abril 2020

Objetivo de la clase: ¿Qué es modelar (este objetivo escríbelo en el cuaderno de ciencias, no olvides poner la fecha) Ahora comenzaremos con el trabajo en el texto del estudiante, pág. 14,  15 y en el cuaderno de actividades pág. 11 y 12 
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[image: ] Tecnología 28 de abril 2020
Objetivo de aprendizaje: Confeccionar un rompecabezas 
Instrucciones:  En una hoja de block dibuja tu animal favorito en grande (recuerda colorear toda la hoja), luego pega esta hoja en un cartón resistente (puede ser el cartón de una caja de cereal o algún cartón que puedas recortar y las piezas se mantenga derechas, espera que la hoja se pegue completamente al cartón y por la parte de atrás dibújale con la ayuda de un adulto piezas de un rompecabezas de esta forma [image: ]    
Y para terminar recorta todas las piezas y finalmente arma tu rompecabezas, no olvides enviar fotografías de esta actividad  











[image: ] Historia 29 de abril 2020

Objetivo de la clase: ¿Cómo ocupo los planos?  (este objetivo escríbelo en el cuaderno de ciencias, no olvides poner la fecha) Ahora comenzaremos con el trabajo en el texto del estudiante, pág. 14,  15.
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[image: ]Música 29 de abril 2020 

Objetivo de la clase:  practican juego de manos café donlumusical  
Observa nuevamente el video de la clase anterior de juego de manos y practica sus pasos 
No olvides grabar o tomar una fotografía de esta actividad. 
En este enlace puede encontrar el video  https://www.youtube.com/watch?v=g638kLiXxfE
 



















[image: ]orientación 30 de abril 2020.  
Objetivo de la clases:  Recomendaciones para la actividad en el hogar

Lee atentamente y comparte con tu familia. 
[image: ] [image: ]                                                     [image: ]
[bookmark: _GoBack][image: ]
image4.tmp
# 2. Escribo mi texto:

Elige 2 ideas. Selecciona con cudl vas a empezar a escribir

Utiliza las palabras que hemos aprendido: alimento y
provisiones.

“Yo soy

Me destaco por

Me parezco a la hormiga en
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Asi me veo:

Observa mi color y tamafio, mi hdbitat y alimentacién.
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# 3. Reviso mi texto con mi compaiiero:

Soy un insecto S

No

¢Escribi el nombre de un insecto?

{Seleccioné las ideas?

éCompleté el texto?

éInclui las palabras de vocabulario “alimento
y provisiones”?
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®" {Qué te gust del texto de tu compaiiero? Comenten.

¢Hay alguna idea del texto de tu compafiero que no se
comprenda? ¢Cudl? Revisa.

4. Comparto mi texto.

Describe el habitat del insecto que elegiste. %

-
<
=
=
e
D]
w
o
=
]
%
=
E





image9.tmp
Actividad 1

@ {Dénde viven los ratones, en el campo o la ciudad?

# Escribe

Titulo del libro: El raton de campo
y el ratén de ciudad

Autor:

Tipo de texto: Cuento
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Ac

ad 2

o éDénde viven los osos? éCémo serdn sus casas?

@ Leamos la lectura “Ricitos de Oro y los tres osos”.

\ parrafos + cuento

estd escrito en
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Ricitos de Oro y los tres osos

Habia una vez tres osos que vivian en su casita en medio de un bosque.
Eran el papd Oso, la mamd Osa y el Osito

Cada uno tenia su propio plato para comer: un plato grande para el
papé Oso, un plato mediano para la mamé Osa y un plato pequefio
para el Osito

Tenian tres sillas para sentarse: la silla grande
para el papé Oso, la silla mediana para la
mamd Osa y la sila pequefia para el Osito.

Cada uno tenia una cama para dormir: el papd
Oso tenia una cama grande, la mamé Osa
tenia una cama mediana y el Osito tenia una
cama pequeia.
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Un dia prepararon una rica sopa. Como estaba
muy caliente, la pusieron en los platos y se
fueron a pasear por el bosque mientras la sopa
se enfriaba.

Mientras los osos estaban paseando, llegé al lugar
una nifiita que se llamaba Ricitos de Oro. Ella vio

la casita en medio del bosque y le gusts mucho. Cuando vio que no habia
nadie, empujé la puerta y entr6.

Cuando vio los platos de sopa encima de la mesa se puso muy contenta,
pues tenia mucha hambre. Primero probd la sopa del plato grande, que
era del papd Oso, pero la encontré muy caliente. Luego probs la sopa
del plato mediano, la de mamd Osa, pero estaba demasiado fria. Al final
probé la del plato pequefio, la del Osito, que no estaba fria ni caliente,
sino justo para su gusto. La encontré tan rica que se la comié toda.





image13.tmp
«Q) Sigue la lectura con tu dedo mientras la escuchas

Entonces Ricitos de Oro buscé una silla para sentarse. Primero se senté
en lasilla de papé Oso, pero era muy dura. Luego se sentd en la silla
de mama Osa, pero era demasiado blanda. Al fin se sent6 en la silla del
Osito, que no encontré ni dura ni blanda, sino justo para su gusto. Pero
se sento con tanta fuerza, que la silla se rompi6 y Ricitos de Oro cayé
al suelo.

Ricitos de Oro entr6 al dormitorio de los tres osos y, como tenia mucho
suefio, decidié acostarse. Primero se acosté en la cama del papd Oso,
pero la almohada era demasiado alta. Luego se acosté en la cama
mediana, pero la almohada era demasiado baja. Finalmente, se acosté
en la cama pequefia, que encontré a su gusto y en seguida se durmic.

Mientras tanto regresaron a la casa los tres osos. Venian con mucho
apetito.

—iAlguien ha probado mi sopa! —dijo el papé Oso con voz ronca.

—iAlguien ha probado mi sopa! —dijo mama Osa con voz suave.

—iAlguien ha probado mi sopa... y se la comié toda! —dijo el Osito
con voz chiquitita, y comenzé a llorar.
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Entonces los tres osos fueron al dormitorio. Al entrar, el papa Oso vio la
almohada en medio de la cama y dijo con voz ronca:

—iAlguien se ha acostado en mi camal
—iAlguien se ha acostado en mi camal
—dijo también la mama Osa con voz suave.

—iAlguien se ha acostado en mi cama...
y todavia estd durmiendo aquil —grit6 el Osito con su voz chiquitita.

Ricitos de Oro se despert6 y cuando vio a los tres osos salté y salié por
la ventana.

Corri y corrié por el bosque lo mds répido que pudo. Y los tres osos no
la volvieron a ver nunca mas.
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Ac

ad 3

“Lleg6 al lugar una nifiita que se llamaba Ricitos de Oro”.

# éDe dénde crees ti que viene esa palabra?

“Mientras tanto, regresaron a la casa los tres osos”.

# éQué palabra significa lo mismo que regresaron? Marca.

O Caminaron OSuItaron OVoIvieron
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éQué comprendimos?
# Quién entra en la casa de los osos? Marca.

@) O O

La mamad Osa Osito Ricitos de Oro
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Y desarrollo + inicio + final

El cuento estd escrito en parrafos y tiene
, Yy

Actividad 5

# Escribe palabras que nombren personas, animales y cosas.

Persona Animal Cosa
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TURA OA

éQuién llegé a la casa de los tres osos?
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Actividad 1

»" Comentemos:

&Por qué Alonso prefiere vivir en el campo?
¢Pudo descansar Alfonso cuando fue de visita al campo?
&Por qué?

»" ¢Quién era Ricitos de Oro? Describela.
¢éTe gust6 el cuento? éPor qué?

@ Leamos nuevamente el cuento.
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Actividad 3

“Dijo mamd Osa con voz suave”.

¢Cémo es una voz suave? éPuedes imitarla?

# &Cudl (es) de estas imdgenes al tocarlas son suaves? Marca.

¥
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Ac ad 4

éQué comprendimos?

# éDénde vivian los tres osos?

O En un bosque OEn un lugar lejano OEn el campo

# ¢Qué otro titulo le pondrias a este cuento? ¢Por qué?

# Une cada duefio con su plato.
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Y sustantivos comunes « palabras

Las— que nombran personas, animales
o cosas se llaman

Actividad 5

# Escribe los nombres de:

Un animal que empiece con la letra o:

Un conjunto de drboles:

Un animal del zoolégico:




image24.tmp
Se saca de los drboles y sirve para hacer muebles:

¢Que pasé cuando los tres osos
Ilegaron a la casa?

LECTURA OA 5
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Taller de

(ELIPERES  ¢Qué es modelar?

Modelar es representar seres vivos u objetos a través
de esquemas, dibujos u otras formas.

Pedro y Cristina necesitan modelar la columna vertebral.
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:{Qué modelaras?

En este caso, la columna vertebral.




image28.tmp
¢Qué sabes sobre la columna vertebral?

Esta formada por huesos unidos entre si y es el sostén
del cuerpo.

¢Como lo vas a modelar?

Cristina y Pedro construyeron el siguiente modelo:
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Haz las actividades de tu Cuaderno de actividades.
. -

‘ 1My12
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£Qué es modelar?

» Modelaré algunos huesos de nuestro cuerpo.

Observa el esqueleto humano. Elige los huesos que modelaras.
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:Qué modelaras?

:Qué sabes sobre estos huesos?
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¢Cémo lo vas a modelar?

1. Escribe o dibuja los materiales que usaras.

2. Disefia un boceto del modelo. Luego, construyelo.
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EZRE]) ccimo me s on i entomo o o pis?

{Cémo ocupo los planos?

Cuando visitas un lugar como el zoolégico o un centro comercial, puedes
utilizar un plano para ubicarte. Para ello, ocupa puntos de referencia.

@ Me oriento en el zoolégico. -
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La simbologia B En qué numeros estan los animales?

muestra los lugares Considera las siguientes referencias:

u objetos del plano. P . B
) P a. Alaizquierda de la cafeteria estan las

avestruces.

Simbologia

b. Detrés de la cafeteria se ubican los

. Cafeteria o L
Jaul elefantes segun la entrada del zooldgico.
aulas
| Ce c. Aladerecha de los elefantes esté el
i o Cerca pavo real.
. [ Casas de animales

d. Alaizquierda de los elefantes esta el leon.
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Y Me oriento en la ciudad,
v

La S PARQUE
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g, REGIMIENTO

coauiMpo | VALLEDEELD
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Simbologia
=k Hospital
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{9 Terminal de buses
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Reconocer elementos en un plano
. I3 Observa el plano dela ciudad y fijate en los lugares que muestra.

I3 Reconoce la simbologia y explica qué significan sus simbolos.

I3 Escribe en tu cuaderno un trayecto guiado desde el estadio La
: Portada hasta la plaza de armas. Recuerda ocupar la simbologia y
nombres de calles.
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£ PLAN DE ACCION

CORONAVIRUS

Cowoss

Recomendaciones para las actividades en el hogar:

Deja una zona enla casa para que él o ella juegue diariamente.

En esta zona ten unos pocos juguetes, el resto guardalos en un mueble y anda cambiandoselos cada sema-
na, para que no se habitde i pierda el interés.

En esta zona de juego, guardale sus juguetes en cajas de carton (como cajas de zapato). Trata de no usar
un bail grande donde guardas todos los juguetes porque estos son demasiados estimulos para &l o ella.

Trata de usar una caja para guardar juguetes similares: por ejemplo, la caja de los legos, la caja de los blo-
ques para construir, la caja con libritos, la caja con autitos. Porque de esta manera le vas ayudando a tener
un orden en su casay en su mente.

Cuando juegue con los juguetes de una o dos cajas, trata de ayudarle a ordenarlos antes de que abra otra
caja. Asi aprendera que cada juego tiene un orden: abre, juega y cierra una actividad. Aprender este orden
aesta edad le sera de mucha utilidad para que él o ella organice su propia
atencion y pensamiento en el futuro.

Acomoafia su jusao cuando te lo pida v stausle sus idess.
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“No controles td el juego, déjale tener el control, pero puedes guiarle cada vez que te parezca.
“Convérsale mucho y dile lo que ves que esta haciendo. Si juegan juntos, trata de hacerlo respetando los
“te toca a ti", asi aprendera algo muy importante: esperar y actuar

turnos de cada uno, “me toca a mi
cuando le corresponda.
* Avisale con diez y cinco minutos de anticipacion cuando el juego se vaya a terminar para prepararle su

animo y disposicion, explicale por qué se termina el juego y qué es lo que viene ahora.
~Ppasenlo siempre muy bien juntos.
-Fomenta el juego simbélico ya que trae beneficios a tu hijo o hija en su desarrollo: Guarda telas y cosas que

pueda usar para disfrazarse e imitarte, guarda potes y envases que ya no uses,
Colecciona objetos viejos de uso diario para permitirle que se los apropie y use como ti o haces.
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Actividades para hacer en los Tiempos de juego de nuestro calendario de rutinas:
UN DIBUJO AL DIA: Materiales a eleccién familiar ( tempera, tiza, lapices de cera etc)
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Actividad 1

»" Comentemos:

¢éPor qué las ninfas cambian su piel? Lo han visto alguna
vez? ¢Como sera?

H tmdad 2

# Taller escritor.
1. Preparo mi texto: “Soy un insecto”
£Queé insecto quieres ser? Escribelo en la cabeza de la figura.
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